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EMIL STRAINU 3 EMIL STAN

Printre alte lucruri, aceasta poate fi interpretata si ca
toate media pot fi vazute intr-o competitie una cu cealaltd
pentru captarea atentiei in formatul digital. Astfel, cartile
electronice pot fi citite pe acelasi ecran pe care o altd persoand
il foloseste pentru posta electronica, pentru browsing pe web
ori pentru vizionarea unui film de pe DVD, pentru folosirea
site-urilor retelelor de socializare ori pentru munca de la do-
miciliu pentru un anumit proiect. In acest sens, distragerea
atentiei este usor de inteles, data fiind presiunea pentru ca
media sa aiba o audienta mare instantaneu, fara a considera
concentrarea ca fiind ceva dat si necesar.

Varful atentiei. Data fiind cantitatea aditionald de
timp petrecut pentru utilizarea mediei digitale, in cursul
unei zile de multe persoane, este clar ca singurul parametru
care limiteaza aceastd operatie nu mai este reprezentat de
bani sau de dificultatea de a obtine continutul, ci de timp.
Teoria varfului atentiei considera aceasta ca pe o etapa vi-
itoare, observand ca pentru multi oameni, incluzédndu-i aici
si tinerii americani, aproape in orice moment, nu se scapa
nici un prilej din timpul zilei pentru utilizarea mediei,
atentia ajungand aproape instantaneu la un punct de varf,
de la care nu mai poate creste.

NIHIL SI NE DEO
FIAT LUX!
SPLENDET ET ASCENDIT!
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Capitolul I

CEVA FARA DE CARE CIVILIZATIA
DE AZI NU AR PUTEA EXISTA:
INTERNETUL

Intemeful a fost conceput nu atat ca tehnologie, ci ca
infrastructura: o masa de echipamente (hardware)
si programe (software) interconectate printr-o multime de
mijloace specializate: de la cabluri de mare adancime si fire
telefonice pentru computere desktop si telefoane mobile pana
la satelitii de comunicatie. In felul acesta, se conecteaza intr-o
proportie din ce in ce mare sistemele de calcul din intreaga
lume. Prin intermediul Internetului opereaza mai multe ser-
vicii digitale — inclusiv, probabil cel mai faimos, world wide
web (www) -, dar Internetul in sine precede toate acestea.
Internetul devine reteaua vasta, fizicd, fara de care o mare
parte a culturii digitale moderne n-ar exista.

Istoria Internetului dateaza din epoca Razboiului Rece
si a retelelor de comunicatii dezvoltate, cu prioritate de Ame-
rica, in urma lansdrii de citre Rusia a primului sputnic prin
satelit — primul obiect facut de om ajuns vreodatd pe orbita
Pamantului — In octombrie 1957. Socat de realizarea rivalului
sau, America a alocat resurse mari in dezvoltarea de noi teh-
nologii de comunicatie. Scopul a fost acela de a dezvolta, cu
precadere, retele de comunicatii capabile sa functioneze
chiar si in cazul in care un dezastru atomic ar distruge o
mare parte a retelei in sine.

Aceasta cercetare timpurie a culminat intr-un raport
din 1968 intitulat ,, Accesul la resursele retelelor de calculatoare”,

5



EMIT; STRAINU EMIL STAN

care a pus bazele primei retele de calculatoare construita pe
un sistem cunoscut sub numele de ,,de pachete” — care se ca-
racterizeazi prin aceea ci toate datele transmise intre masini
sunt grupate in blocuri mici (pachete de date). Prima retea de
calculatoare construiti care a folosit aceasta tehnologie a fost
numitd ARPANET (Advanced Research Projects Agency Net-
work), care si-a inceput activitatea in 1969, conectand initial
patru site-uri de la Universitatea statului California din Los
Angeles, Institutul de Cercetare Stanford, Universitatea statului
California din Santa Barbara si Universitatea din Utah.
ARPANET a crescut rapid. In 1970, aceasta a ajuns si pe
Coasta de est a Americii. Primul e-mail transmis vreodata prin
posta electronicd a fost trimis de-a lungul acesteia in 1971.
Péna in septembrie 1973, 40 de sisteme informatice din Ame-
rica au fost conectate la aceastd retea. Prima metoda pentru
transferul de fisiere intre calculatoare care a fost pusa in apli-
care este cunoscuta ca , File Transfer Protocol” sau FTP. in de-
cembrie 1974, a fost folosit pentru prima datd cuvantul
Internet”, de sine stitétor, intr-o lucrare care-i avea ca autori
pe Vinton Cerf, Yogen Dalal si Carl Sunshine, ca o abreviere
pentru termenul , inter-networking”. Se referea la ceea ce a de-
venit o idee revolutionard: o comunicare globala meta-retea,
care s-a format prin conectarea mai multor retele de calcula-
toare, care au utilizat acelasi protocol pentru schimbul de pa-
chete de informatii. Aceastd ,retea de retele” reprezintd,
probabil, ideea de baza din spatele Internetului modern.

Internetul devine centrul orasului pentru
satul global de mdine”.
Bill Gates

Protocoalele Articolul din 1974 al celor trei autori
Cerf, Dalal si Sunshine a formulat doud ,,metodologii” care
se vor dovedi esentiale pentru viitorul Internetului: ,, Inter-
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net Protocol” (IP) si , Protocolul de control al transmisiei”
(TCP). Aceste protocoale explica precis modul in care datele
trebuie sa fie defalcate in pachete si trimise intre calcula-
toare. Orice computer care utilizeaza aceste metode — de
obicei prescurtat TCP/IP — ar trebui, teoretic, sé fie capabil
sa comunice cu orice alt calculator care, de asemenea, le uti-
lizeaza. Protocolul Internetului defineste traseul pe care da-
tele trebuie sa se deplaseze pentru a conecta computere la
anumite locatii - sau ,adrese [P”, asa cum vor ajunge sa fie
cunoscute —, in timp ce protocolul de control al transmisiei,
TCP, asigura ca pachetele de date au fost trimise intr-un
mod fiabil, ordonat.

CE ESTE IP v6

Din anul 1981, fiecare dispozitiv de calcul atasat la
[nternet a avut alocata o unica adresa numerica prin a patra
versiune a sistemului de Internet Protocol pe care se bazea-
za netul: IP v4 pe scurt. Astazi, odata cu cresterea fenome-
nala a resurselor bazate pe Internet, IP v4 pare depasit. IP
v4 este capabil sa sustina , doar” 4,294,967,296 de adrese
unice pe Internet — dimensiunea maxima a unui numar
binar de 32 de cifre. Mai nou, a sasea versiune a Internet
Protocol se bazeaza pe numere binare de 128 de cifre, care
permite mai mult de un miliard de ori mai multe adrese
fata de versiunea patru. Trecerea Internetului la un nou
protocol este 0 mare provocare, mai ales pentru hardware-
ul fizic mai vechi, si este in curs de implementare si testare
in mai multe etape, insd este o sarcina din ce in ce mai ur-
genta, odata cu ,epuizarea de adrese” pentru I’ v4 consta-
tata in unele regiuni incd de la jumatatea anului 2011. Se
prevede ca pana in 2018 sa se ajungd la 55 de miliarde de
dispozitive electronice conectate la Internet.
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In urmatorii zece ani care au urmat lansarii protocoa-
lelor Internetului, accentul a fost pus pe asigurarea ca mai
multe tipuri de calculatoare diferite sa aiba posibilitatea sa
se conecteze cu succes intre ele folosind TCP/IP. Aceste
eforturi s-au materializat in 1983 cu comutarea tuturor com-
puterelor din reteaua ARPANET la TCP/IP, renuntédndu-se
la vechiul sistem de comutare de pachete care a fost folosit
anterior. In 1985, Fundatia Nationala de Stiinte a Americii
a recomandat pentru propria retea de calculatoare, conce-
pute pentru a rula in universitatile americane, sa foloseasca
TCP/IP, iar in 1988 aceasta retea a fost deschisa, permitand
altor retele de calculatoare in curs de dezvoltare sa se co-
necteze la ea. Protocolul TCP/IP a permis pentru diferite ti-
puri de calculatoare si de retele sa se lege Tmpreuna, iar la
sfarsitul anilor ‘80 au fost lansati primii furnizori de servicii
comerciale de Internet (ISP - furnizori de Internet), care
oferd accesul la retea a companiilor si a persoanelor fizice.

JInternetul este primul lucru pe care omenirea
I-a construit, dar nu-1 intelege, devenind
si cel mai mare experiment pe care o anarhie
I-a avut vreodata la dispozitie”.
Eric Schmidt

Cresterea Pana la inceputul anilor ‘90, o multime de
retele de calculatoare si calculatoare individuale au inceput,
in mod independent, pe baza experientei cdpatate in uni-
versitati si institutii de cercetare, sa utilizeze retele de cal-
culatoare bazate pe protocoalele TCP/IP. Acestea faceau ca
retelele sd se conecteze intre ele extrem de facil, sa partajeze
fisiere si date si sd trimita posta electronica. Aceste servicii
au devenit posibile odata cu inventia ,world wide web” in
1989 de catre Tim Berners-Lee. Numai astfel aceste instru-
mente au putut fi utilizate prin intermediul Internetului,
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care au inceput sa devina cu adevarat accesibile pentru uti-
lizatorii de computere obisnuiti, precum si pentru cadre
universitare si cercetatori. Prin anii ‘90, numarul de per-
soane conectate prin Internet crestea cu de doua ori mai
mult pe fiecare an, in medie, o rata care s-a diminuat usor
in deceniul urmator. Se estimeaza ca la sfarsitul anului
2018, aproximativ sapte miliarde de oameni, mai mult de o
treime din omenire sa fie conectata.

Infiintatd in America in 1998, Corporatia Internet
pentru Nume si Adrese (ICANN) este organizatia cea mai
importanta in reglementarea viitorului Internetului. Res-
ponsabilitatea sa principala este gestionarea domeniilor de
adrese de IP, asigurand alocarea si gestionarea unei adrese
unice pentru fiecare site care foloseste Internetul. Aloca, de
asemenea, blocuri de adrese, care sunt cunoscute sub de-
numirea de ,domenii de nivel superior” pentru diferite
parti ale lumii. De exemplu, pentru site-urile romanesti au
fost alocate adrese care se termind in ,ro”; in ,au” pentru
site-uri web australiene, in ,com” pentru cele cu operatiuni
comerciale si asa mai departe. ICANN este o organizatie de
tip nonprofit, care trebuie sa echilibreze nevoile diferitelor
parti ale globului. In acelasi timp, incearcd sa pdstreze o
structura a Internetului cu o coeziune coerentd, ceea ce re-
prezinta o provocare considerabild, datorita naturii trans-
frontaliere a net-lui.

World Wide Web este explicat mai detaliat in capito-
lul urmator. Odata cu sosirea sa si raspandirea rapida a
website-urilor si a tehnologiei browser-ului, Internetul a in-
ceput s joace un rol pe care cei mai multi oameni 1l recu-
nosc astazi: o retea cu adevarat globala care conecteaza
indivizi si natiuni printr-o proliferare din ce in ce larga a
dispozitivelor de calcul. Dar viitorul sau nu poate fi favo-
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rabil fara eforturi deosebite. Internetul se bazeaza pe coope-
rarea continud intre natiuni si indivizi. De asemenea, este ne-
cesara acordarea unei atentii deosebite In constructia si
actualizarea continud a hardware-ului — pentru infrastruc-
tura transmisiei si a serverelor — capabil sa suporte din ce
in ce mai mult mari cantitati de informatii care vor fi schim-
bate on-line, sub forma cuvintelor (text), dar si a clipurilor
video, a imaginilor, a sunetelor si a aplicatiilor complexe.

Ideea condensata: Internetul conecteaza totul.
Cronologie:

1969 - Departamentul Apararii al SUA creeazd ARPANET;
1974 - Cuvantul , Internet” este folosit pentru prima datd;
1982 - Comutarea tehnologiei ARPANET la Transmission
Control Protocol (TCP) si Internet Protocol (IP);
1985 - US National Science Foundation adopta TCP/IP
la calculatoarele retelei sale;
1990 - Primul dial-up pe Internet comercial;
1991 - Este inventat World Wide Web.
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RETEAUA
WORLD WIDE WEB

u toate cd multi oameni le trateaza ca sinonime,

World Wide Web nu este acelasi lucru cu Inter-
netul. Web-ul este doar unul dintr-o serie de servicii care
folosese Internetul. Altele includ o multime din ce in ce mai
larga de aplicatii: de la partajarea de fisiere si jocuri on-line
pana la video chat sau e-mail. Web-ul este, probabil, servi-
ciul cel mai important in cultura digitala modernd, deoarece
World Wide Web se bazeazd pe principiul ca orice per-
soand, cu o conexiune la Internet, ar trebui sa poata sa cir-
cule liber intre site-uri web (sd navigheze) sau sa-si creeze
propriul site dacd doreste. De aceea, www este la fel de
mult atat un set de principii, cat si o tehnologie.

Ideea pentru web s-a lansat in 1989, intr-o lucrare de
cercetare a inginerului si omului de stiinta din domeniul
calculatoarelor, britanicul Tim Berners-Lee. In aceasta lu-
crare, Berners-Lee a prezentat conceptul unui ,sisten de in-
formare conectat universal” care ar ,, permite unui site sa fie
gasit pentru orice informatie sau referintd, in momentul in
care cineva a considerat cd era importanta”. Acest sistem a
fost proiectat sa functioneze prin structura existenta a In-
ternetului. Cuvintele-cheie din schema lui Berners-Lee au
fost ,universal” si ,conectat”. Orice persoana ar trebui sa
fie in masura sa creeze surse de informatii pe sistemul sau,
iar aceste surse si fie create in asa fel, incat sa fie posibil ca
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